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KOMPETENCIJY UGDYMO PROGRAMA

Etika internete

Programos tikslas:

Mokymy dalyvius supazindinti su medijy ir informacinio rastingumo temomis: tinklo etiketas,
etisSkas bendravimas internete, privatumas ir saugumas internete, autoriy teisés ir kirybinés
bendrijos bei legalus el. knygy, filmy ir muzikos internetiniy Saltiniy naudojimas.

Programos uzdaviniai:

- pristatyti pagrindines tinklo etiketo bei etiSko virtualaus bendravimo taisykles;

- pateikti praktinius pavyzdZzius, kokiy priemoniy imtis norint iSsaugoti privatumg ir sauguma
internete;

- iSaiskinti pagrindines autoriy teisiy nuostatas bei supazindinti su kirybiniy bendrijy
licencijomis;

- praktiSkai iSbandyti internetinius Saltinius siekiant susipaZinti su skaitmeninio turinio
zenklinimu;

- aptarti neteisétg el. knygy, filmy ir muzikos naudojimo priezastis ir pasekmes;

- pateikti ir praktiskai iSbandyti legaliy el. knygy, filmy ir muzikos internetinius Saltinius.

Programos turinys:

1. Kas tai yra Interneto etika? Apibrézimas. Pagrindinés interneto etikos taisyklés.

2. Bendravimas internete: - Bendravimas privaciose Zinutése; - Bendravimas grupéje; -
EtiSkas nuomonés iSsakymas (komentarai). - Emoji (jaustuky) naudojimas. Elektroniniy
laiSky etiketas. Gerbkite Zmoniy privatuma (CC, BCC).

3. Zalingas turinys internete ir el. patycios. Privatumas ir saugumas internete.
Duomeny vagystés. Kaip iSvengti el. tapatybés vagystés arba klastojimo? -
Dviejy veiksniy autentifikavimas; - Neatpazinti prisijungimai prie jusy
paskyros;

4. Autoriy teisés. Kurybinés bendrijos ir jy licencijos. Skaitmeninio turinio Zenklinimas.
Lietuvos nacionalinés bibliotekos Zenklinimo Zinynas.

5. Praktinis internetiniy Saltiniy iSbandymas siekiant susipazinti su skaitmeninio turinio
Zenklinimu: europeana.eu/It, It.wikipedia.org.

6. Kur ieskoti nemokamy paveiksléliy? Google.com (vaizdai), Pixabay.

7. Neteisétas knygy ir kity medijy naudojimas. Legaliy elektroniniy knygy internetiniai

Saltiniai: -  Biblioteky el. katalogai; - Prenumeratos paslaugy svetainés; - Akademiniai
interneto knygynai; - Bendro pobldzio interneto knygynai. Legaliy filmy ir muzikos
Saltiniai.

8. Praktinis legaliy internetiniy Saltiniy iSbandymas.



9. Kitos naudingos nuorodos susijusios su mokymy tematika.
10. Refleksija. Mokymy vertinimas.

Mokymy metu ugdomos kompetencijos

- Asmening, socialiné ir mokymosi mokytis kompetencija. Mokymy metu dalyviai tobulins
mokymosi jgudzius, mokysis naujos informacijos suvokimo ir jsisavinimo budy, gebés tinkamai
naudotis iStekliais ir jgytais jgudziais. Mokymai skatins kritinj mastyma ir gebéjima analizuoti ir
vertinti informacija.

- Komunikacinés kompetencijos: dalyviai galés bendrauti ir bendradarbiauti su kitais dalyviais,
diskutuoti, dalintis idéjomis ir dirbti grupése.

- Skaitmeninio, medijy ir informacinio rastingumo kompetencijos;

- Naujy internetiniy iStekliy pazinimas.

Programos trukme:
4 ak. val./ 3 val.

Programos parengimo metai

2024 m.
Lektorius
Vardas, pavardée Pareigos, patirtis (profesiné veikla, déstomos programos ir kt.)
Lektore AZuolyno bibliotekos Medijy ir el. paslaugy skyriaus Kultliros projekty

vadové (andragogikai).

2019-2021 m. projekto ,,Prisijungusi Lietuva: efektyvi, saugi ir atsakinga
Lietuvos skaitmeniné bendruomené“ vedami skaitmeninio rastingumo
mokymai suaugusiesiems: ,Laisvalaikis internetu; ,Bendradarbiavimas
TAU. Bendrauk ir dalykis turiniu internete: Dokumenty karimas
internete ir dalijimasis su kitais“; ,,E. bendruomenés TAU. Buk aktyvus,
unikalus ir verslus!“.

2021 m. Parengtos mokymy programos gyventojams ir biblioteky
specialistams: ,Naudingos nuorodos ir mobilios programélés
laisvalaikiui“; ,, Turinio kairimas ir dalijimasis internete: dokumentai ir
skaitmeninés nuotraukos”; ,,Nemokamas , Microsoft Teams* jrankis:
susitikimai internetu”.

2022 m. parengtos mokymy programos gyventojams ir biblioteky
specialistams: ,,Vaizdaus turinio ktrimas su Canva“, ,Tinklalaidés: kg ir
kur klausyti?“.

2023 m. parengtos mokymy programos gyventojams ir biblioteky
specialistams: ,Google” Zemélapiai: kaip sukurti ir bendrinti marsrutg”“.




